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Concepcidn de programas mediante abstraccion y modularizacion.

CONCEPCION DE PROGRAMAS EN JAVA MEDIANTE ABSTRACCION Y MODULARIZACION

Los programas informaticos suelen ser muy complejos como para abordarlos en su conjunto. Por ello
han de usarse técnicas para dividir el problema (estrategia “divide y venceras”) que nos permitan crear
programas complejos a partir de partes mas simples. Hablamos de abstraccién para referirnos a partes
complejas ensambladas a partir de partes simples.

Supongamos que necesitamos un programa informatico para la gestion de un hotel. El programa habra
que dividirlo para construirlo y ensamblarlo para su puesta en funcionamiento:
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El programador que se encarga de una parte del software usa otras partes de software desarrolladas
por otros sin analizar sus detalles (se abstrae de los detalles).

Hablamos de modularizacién del software en alusion a dividir un programa en partes independientes
que pueden ser construidas y probadas por separado para luego ensamblarlas formando un todo. De
acuerdo con esta terminologia “abstraer” seria subir de nivel o ensamblar, mientras que modularizar
seria bajar de nivel o despiezar.

En programacién orientada a objetos la abstraccidn la materializamos construyendo objetos que usan o
son combinacidon de otros objetos mas simples. De este modo podemos construir objetos de gran
complejidad sin necesidad de crear un cédigo largo y complejo.
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